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Jon Rafman (ur. 1981 w Kanadzie) jest autorem fotografii, rzezb, instalacji, realizuje filmy w
animacji cyfrowej, najczesciej w estetyce wirtualnego Swiata i gier komputerowych. W swoich
pracach podejmuje tematy egzystencjalne zwigzane z alienujgcym wptywem nowych technologii
na doswiadczenie jednostki. W wielu realizacjach poddaje analizie jezyk i kulture wizualng portali
dyskusyjnych typu 4chan oraz subkultur internetowych z ukrytej sieci, ktérych nie mozna znalez¢
przez standardowe wyszukiwarki (tzw. Deep Web).

W serii ,9 eyes” artysta skupia sie na fenomenie fotografii Google Street View umozliwiajgcej
wirtualne obserwowanie Swiata z perspektywy ulicy. Street View pokazuje zdjecia wykonane przez
kamere zamontowang na szczycie samochodu Google‘a, przemierzajgcego ulice krajow na catym
Swiecie.



Od kilku lat Rafman kolekcjonuje zdjecia Google‘a znalezione w internecie, nastepnie dokonuje
interpretacji widzianych przez aparat zdarzen i drukuje je w skali wielkoformatowej fotografii
artystycznej. Wybiera zwtaszcza takie ujecia, ktére przedstawiajg absurdalne zajscia, akty
wandalizmu, bijatyki, a niekiedy dojmujgcg samotnos¢ i odosobnienie. Artysta proponuje refleksje
nie tylko nad podstawowymi zagrozeniami zwigzanymi z inwigilacjg. Interesuje go réwniez sposob
odzwierciedlenia rzeczywistosci i rozdzwiek miedzy ,obiektywnym’ zmechanizowanym okiem
kamery Google‘a i przypadkowymi, intymnymi momentami uchwyconymi na fotografiach.
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Ryan Trecartin (ur. 1981 w USA) jest jednym z najbardziej intrygujgcych filmowcéw i artystow
wizualnych mtodego pokolenia. Zastyngt nowatorskim podejsciem do narracji filmowej i
kolektywnej produkcji w etosie DIY, przywodzgc na mysl| realizacje awangardowych tworcéw,
takich jak Jack Smith, Matthew Barney czy John Waters. Swoje pierwsze obrazy filmowe
udostepniat na serwisach Youlube i Vimeo. Obecnie tworzy teatralne, hiperrealistyczne
instalacje, w ktorych scenografia przeplata sie z fabutg. Trecartin kazdy swgj film kreci w
godzinach nocnych, z amatorskg obsada, aktorzy czesto improwizujg na planie, opierajgc sie na
ogdélnym scenariuszu.

Prace artysty sg namystem nad komunikacja miedzyludzkg w czasach informacyjnego

nadmiaru. W prowokacyjny sposob podejmujg refleksje nad performatywnym wymiarem
tozsamosci konstruowanych w internecie i ekonomii uwagi, ktorej podporzgdkowana jest kazda
treS¢ w

sieci. Petna przestylizowanych efektéw wideo instalacja ,Irill-ogy Comp“tgczy w sobie elementy
estetyki korporacyjnej, amatorskich filméw kreconych smartfonem i krytyki globalnej
konsumpcji. Kazdy film odnosi sie do pozostatych czesci trylogii, a widz moze stac sie aktywnym
elementem instalacji, zaktadajgc stuchawki i siadajgc przy konferencyjnym stole z podrobkami
foteli Eamesow, parkowej tawce i w fotelach lotniczych Lufthansy. Trecartin wielokrotnie sam
wciela sie w bohaterow i bohaterki swoich prac, na przyktad w ,Sibling Topics® przybiera postac
czterech sidstr, ktorych imiona odnoszg sie do nazw popularnego oprogramowania
komputerowego. Tozsamo$¢ w filmach Trecartina jest przedmiotem ciggtej negocjacji, manipulac;ji i
marketingu, pokazujac, jak dzisiejsze, ptynne doswiadczenie wtasnego ja zmienia sie w zaleznosci
od sceny i publicznosci.
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Loretta Fahrenholz jest niemiecky artystkg wideo. Tworzy abstrakcyjne dokumenty, w ktérych
istotng role odgrywajg performans, ruch, taniec.

Jej filmy sg komentarzem do aktualnej rzeczywistosci spoteczno-politycznej, demaskujg struktury
wtadzy i mechanizmy zniewolenia.

W ,Ditch Plains® Fahrenholz zarysowuje postapokaliptyczny krajobraz robotniczych przedmiesé
Nowego Jorku po przejsciu huraganu Sandy. Wspétpracujac z grupg taneczng Ringmasters
Crew, artystka stworzyta niepokojgcy obraz miasta pogrgzonego w kryzysie. Tancerze niczym
awatary w katastroficznej grze komputerowej przemierzajg zniszczong i wyludniong okolice
metropolii zatopionej w ciemnosciach.
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Ed Atkins (ur. 1982 w Wielkiej Brytanii) wykorzystujac technike animacji cyfrowej i starannie
komponujgc dzwieki, tworzy sugestywne prace wideo.
Postuguje sie technologig motion capture, ktéra pozwala rejestrowac gesty aktora i

wykorzystywac je przy tworzeniu cyfrowych postaci. Szczegdlnie istotng role w filmach Atkinsa
odgrywa relacja miedzy obrazem i tekstem, ktéra buduje poetycki charakter pracy.

Bohaterowie filmow Atkinsa to melancholijni introwertycy, oderwani od hiperaktywnosci na
Facebooku i ekonomii lajkow komentatorzy codziennosci. W ptaskiej, niemal doskonatej
syntetycznej rzeczywistosci poszukujg doswiadczenia realnosci i emocjonalnej gtebi. Artyste
interesuje potencjat wyrazania emocji za pomocg zimnych i perfekcyjnych technologii cyfrowych.
Praca ,Even Pricks® konczy cykl filmow Atkinsa, ktérych tematem przewodnim jest depresja.
Atkins gra z konwencjg napastliwych slogandw reklamoéw i zwiastunow filmowych, proponujgc
widzowi, aby ,tego lata zniszczyt swoje zycie”
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Metahaven to jedna z najbardziej znanych i progresywnych pracowni grafiki uzytkowej

w Europie, zatozona przez dwoje Holendréw: Vince Kruki i Daniela van der Veldena. W swoich
interdyscyplinarnych projektach kolektyw zajmuje sie aktualnymi problemami polityczno-
spotecznymi — tworzy obiekty wizualne, pisze rowniez teksty krytyczne i manifesty. Z ostatnich



realizacji Metahaven warto w szczegdlnosci wymienic ich projekt identyfikacji wizualnej platformy
Wikileaks.

Komiks ,Niewolnicy chmury“i wideogram ,Czarna transparentnos$c¢®to dwa komentarze na temat
wolnosci i politycznej sprawczosci w internecie.

Komiks przedstawia postepujacg centralizacje infastruktury sieci forsowang przez ustugi
korporacji takich jak Google, Facebook i Amazon.

,<Czarna transparentnosc¢” to manifest wspoétczesnych cyfrowych nomadéw bedacy refleksjg nad
potencjatem kolektywnego bycia razem i pragnieniem bezpieczenstwa w czasach powszechnej
inwigilacji.
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Takeshi Murata (ur. 1974 w USA) jest twdrcg animacji komputerowych i prac wideo w estetyce
datamosh i glitch. Tworzac filmy, czesto wspodtpracuje z muzykami eksperymentalnymi, m.in
z Oneohthrixpoint Never, Jasonem Lescalleetem, C. Spencerem Yehem i Robertem Beattym.

W serii ,Syntezatory“ Murata konstruuje za pomocg animacji cyfrowej martwe natury w
hipperrealistycznych wnetrzach. Bawigc sie konwencjg wysokiej rozdzielczosci propagowane;
przez hollywoodzki przemyst filmowy, Murata tworzy surrealistyczne, niepokojace kompozycje, w
ktérych rzeczywistosc¢ jest zbyt ptaska i zbyt doskonata. Przedstawiajg one banalne przedmioty
kultury masowej, ktore odzwierciedlajg miejski styl konsumpcji i zwigzane z nim akcesoria: napoje
energetyczne, antydepresanty, produkty Apple, sprzet do ¢wiczen. Obiekty zostaty misternie
wykonane za pomocg oprogramowania komputerowego lub zakupione jako ,ready-mades*

z dostepnych w sieci supermarketéw 3D. W procesie tworzenia, Murata polega wytgcznie na
wiedzy wspotuzytkownikéw, ktorzy udostepniajg swoje filmiki szkoleniowe na Youlubie i grupach
dyskusyjnych.



