Architektura Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie

Autorem projektu Muzeum jest amerykanski architekt Thomas Phifer (ur. 1953), autor budynkéw
muzealnych North Carolina Museum of Art w Raleigh (Karolina Pétnocna) czy Glenstone Museum w
Potomac (Maryland) w Stanach Zjednoczonych.

Phifer, projektujac bryte budynku Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie, uzyt podstawowych form
geometrycznych, czym przywotuje architekture racjonalizmu. Architekci tego nurtu, rozwijanego od
czasOw oswiecenia, uwazali, ze czyste bryty i struktury moga kreowac przestrzen bez koniecznosci
wprowadzania do architektury dekoracji. Wierzyli w klasyczne pigkno ptyngce z prawdy uzycia
szescianow, kul czy cylindrow. Dwa kontrastujgce gabarytami i ustawieniem prostopadtosciany, ktére
tworzg budynek Phifera, majg w sobie szlachetng moc i prostote klasycznej geometrii. Racjonalisci
zachecali do rozumienia miasta ponad czystym funkcjonalizmem. Waznym punktem odniesienia dla
architekta sg tez historyczne miasta. Planowany plac Centralny miedzy Muzeum, TR Warszawa oraz
Patacem Kultury i Nauki przypomina swoimi proporcjami plac katedralny w Mediolanie.

Architekt wyciggnat lekcje z dtugiej debaty wokét projektu Muzeum i Scisle trzyma sie regulaciji
wynikajgcych z planu miejscowego: Muzeum jest odmienne od patacu, horyzontalne a nie wertykalne,
otoczone podcieniami i otwarte na otaczajgcg je przestrzen.

Minimalizm budynku Phifera jest zachetg do tworzenia innych niz komercyjne czy historyczne jakosci
przestrzennych. Jest ekranem dla nowych interwencji artystycznych, projekcji czy iluminacji. Muzeum
stanowi tez tto dla codziennych miejskich zdarzen. Nie jest draznigcg architektoniczng ikona, ale
harmonijnie wpisuje sie w jedng z gtéwnych ulic Warszawy.

Z kanonu architektury modernistycznej bierze takie architektoniczne srodki wyrazu, jak prostota
materiatéw, ergonomia i misja budowania ram dla zycia spotecznego. Swoim programem od lat
Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie zabiera gtos w waznych dla spoteczenstwa i warszawiakow
sprawach. Budynek bedzie utatwiat dalsze realizowanie misji tej publicznej instytuciji, ktérej dziatalnos¢
na trwate wpisata sie w kulturalny krajobraz stolicy.

Dostepny parter nowego budynku Muzeum zostat pomyslany w relacji z miastem, placem Defilad i
sgsiednim parkiem. Ze wzgledu na przeszklony parter budynku, Thomas Phifer porownat Muzeum do
unoszgcej sie nad miastem biatej chmury; dzigki niemu cata bryta zyskuje lekkosc¢ i wydaje sie
delikatnie unosi¢ nad ulicg. Zas ,talia” Muzeum to rozbijajgca monumentalnosc¢ fasady dtuga szczelina
w potowie jej wysokosci. Jest wypetniona swiattem i buduje relacje wnetrza budynku z zewnetrzem. Z
licznych okien Muzeum mozna oglgda¢ miasto i odpoczywaé w trakcie zwiedzania. Budynek stwarza
warunki do indywidualnej kontemplacji, a jednoczesnie pozostaje otwarty na potrzeby licznej
publicznosci.

Muzeum stanie sie waznym punktem na trasie spaceréw w poblizu Sciany Wschodniej, Placu Pieciu
Rogow i ulicy Ztotej. Ruch pieszy skierowany do i przez Muzeum, ma utatwi¢ planowane naziemne
przejscie dla pieszych na wysokosci ul. Ztotej. Widoczne z ulicy i placu, rozéwietlone wnetrze Muzeum
bedzie przyciggac przechodniow z ulicy Marszatkowskiej, by obejrzeli wystawy i odwiedzili audytorium.

Skale budynku dostosowano do znajdujgcych sig vis-a-vis, nadwieszonych nad chodnikiem fasad
Doméw Centrum — stworzonych z myslg o pieszych, czego symbolem w PRL byt stynny pasaz Wiecha.

Muzeum a Warszawski modernizm

Bryta budynku Thomasa Phifera nawigzuje do legendarnych doméw handlowych Warsa, Sawy i
Juniora, sgsiadow ze Sciany Wschodniej ul. Marszatkowskiej. Urbanistycznie Muzeum nie konkuruje z
nimi, ale tworzy relacje oparta na szacunku dla zanikajgcego warszawskiego modernizmu.
Urbanistycznie muzeum koresponduje natomiast z horyzontalnym charakterem potudniowej czesci
Srodmiescia. Bedzie dobrze wspétistniato z licznymi obiektami handlowymi i pobliskg dzielnica
ministerstw, rozciggajaca sie od Placu Trzech Krzyzy do ul. Tytusa Chatubinskiego.



Delikatny, prawie biaty i odbijajgcy Swiatto materiat, ktéry tworzy fasady Muzeum, wpisze sie w historie
architektury centrum miasta, jaki tworzyly nieistniejacy, przedwojenny Dworzec Gtéwny Czestawa
Przybylskiego o minimalistycznych, prostych fasadach czy oparty o geometrie i abstrakcyjna
kompozycje Dom pod Sedesami Bohdana Lacherta. Ten ostatni miat fasade réwniez opartg o prosts,
racjonalng geometrig: gre prostokatnych okien i okraggtych otworéw.

Przestrzen publiczna

Muzeum uznaje za priorytet dostepnos¢ przestrzeni publicznej i tak zaprojektowana zostata jego
siedziba. Zadaniem przestrzeni parteru Muzeum bedzie stworzenie nowej jakosci miasta, ktérego
tkanka zacheca do codziennego, komfortowego spedzania czasu poprzez kontakt z kulturg. Ma temu
sprzyjac relacja z zadrzewiong ulicg i powiekszonym znacznie w kierunku Muzeum Parkiem
Swietokrzyskim.

Nowy budynek jest szansg na ozywienie ulicy Marszatkowskiej, ktéra obecnie przezywa swaj
najtrudniejszy moment w historii. Obumieraja lokale gastronomiczne, zanika handel, wieczorem
wczesniej gasng na niej Swiatta. Muzeum na Marszatkowskiej stworzy nowy, zyjacy do p6zna fragment
tej historycznej ulicy.

W nowym Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie zycie ulicy i placu bedzie sie spotykac ze sztuka.
Integracji réznych dziedzin kultury i jej odbiorcoéw towarzyszy widok miasta na wyciggniecie reki oraz
sgsiedztwo innych gospodarzy placu Defilad. Tylko we wspotpracy wszystkich uzytkownikow placu —
mieszkancow, instytucji kultury i firm — istnieje szansa na powodzenie i trwatg zmiang gtéwnej
przestrzeni publicznej stolicy w przyjazne i madrze zaprojektowane miasto.

Tomasz Fudala — historyk sztuki, kurator Muzeum Sztuki Nowoczesnej w Warszawie, wspotkurator
festiwalu WARSZAWA W BUDOWIE.



